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4.4 - EXERCICIOS



1. Tipos de Dados

1.1 - Definicao de Dados

Sdo informacdes, que podem ser N ou caracteres, Com 0S quais 0 programa opera.

1.2 - Definicdo de Variaves

Representam localizacbes de memoria onde sdo armazenados valores que podem ser
modificados pelo programa.

1.3-Variaveisem C
1.3.1. — Nome das variaveis

Pode conter letras, nimeros e caracter de sublinhado. Porém :
e 1°caracter NAQ pode ser nimero
ex.. br 01
_bro1
01 _br (NAO é permitido)

e letras maiUsculas € diferente de letras minasculas (convencao : minusculas)
ex.. Al édiferentede al

e ndo podemos usar palavras reservadas
ex.. int, float, if , else, etc...

1.3.2 - Tipos Basicos

char - apenas 1 caracter afanumeérico (geralmente ocupa 1 byte)

int- n%inteiros ex.: 7 (geralmente ocupa 2 bytes)

float - n° fracionarios com precisdo simples ex.: 7.5 (geralmente ocupa4 bytes)
double - n°s fracionarios com precisdo dupla (geralmente ocupa 8 bytes)

void - paraindicar que ndo retorna nada

1.3.3 — Declaragao de Variaveis

sintaxe:
tipo nome variave ;



int X,Y;
float f;

1.3.4 — Inicializacéo de Variaveis

sintaxe:
nome variavel = valor ;

ex..

x=y=10;
f=35;

ou ainda, podemos fazer 1.3.3 e 1.3.4 juntos, cOmMo a seguir:

1.3.5 — Declaracéo e Inicializacao de Variaveis

sintaxe:
tipo nome variavel = valor ;

ex.:
int x =10,y =10;
float f=35;

1.4 - Definicao de Constantes

Representam localizagBes na memoria, de dados que ndo podem ser alterados durante a
execucao do programa.

1.5-Constantesem C

1.5.1. — Nome das variaveis
e por convencdo sempre MAIUSCULAS

1.5.2 - Tipos Béasicos

char - caracteres alfanuméricos

int- n°inteiros

float - n° fracionarios com precisdo simples
double - n°s fracionarios com precisdo dupla
void - paraindicar que ndo retorna nada



1.5.3 — Declaracéo e Inicializacao de Constantes

sintaxe:
#define NOME_CONSTANTE valor
ex.:

#define Pl 3.14159

#define MAX 500



2. Operadores

2.1 — Operador de Atribuicao (=)

sintaxe:

nome_varidvel = expressio ;

ex.:
y=2; [* atribui ovalor 2ay */x=4*y+3; [* atribui o
valor daexpressdo ax */

CUIDADQ: Conversao de Tiposem Atribuicoes
Regra: O valor do lado direito de uma atribuicdo € convertido no tipo do lado esquerdo.
ex.:

int X;

float f;

x=f=35; /* resultaemf=35e x=3 */
f=x=35; [/* resultaemf=3.0e x=3 */

2.2 - Operadores Aritméticos

2.2.1 - Operadores Unérios - atuam sobre apenas um operando

- (menosunario) multiplica o operando por (-1)
++ (incremento) incrementa o operando em uma unidade
- (decremento) decrementa o operando em uma unidade

ex.. X=2; e y=4*x+3;

++x incrementa o valor de x antes de usa-lo (portanto usaremos X = 3 e teremos y = 15)x++
incrementa o valor de x depois de us&-10 (portanto usaremos x = 2 e teremos 'y = 11)--X
decrementa o valor de x antes de us&-lo (portanto usaremos x = 1 e teremos 'y = 7)X--
decrementa o valor de .x depois de usa-lo (portanto usaremos x = 2 eteremosy = 11)

2.2.2 - Operadores Binarios - atuam sobre dois operandos
+ (adicéo)- (subtragéo)

* (multiplicacéo)/ (divisdo)%  (mod) - fornece o resto da diviséo de 2 n°s
inteiros
ex. 10%2=0 11%2=1 10 2
11 2
0 5 1 5

L L



2.2.3 — Precedéncia

++, --
* 1, %
¥, -

Para dterar a precedéncia basta colocar a expressdo entre parénteses. Quando dois
operandos tém o mesmo nivel de precedéncia, eles sdo avaliados da esquerda para a direita.

ex..

x+y)/2 [* serdfeito 1° asomae depoisadivisio */
xly*2 [* serafeito 1° adivisdo e depois amultiplicagdo */

2.3 - Operadores de Atribuicado Compostos

sintaxe:
expressao 1 operador = expressao_2 éequivalente a

expressdo_1 = expressdo_1 operador expressao_2

ex.:
X=Xx*5 Xx*=5
a=a+1 a+=1 ou a++
X=x/b x/=b
y=y-1 y-=1 ou -y

2.4 - Operadores Relacionais

S80 usados para compar ar expressdes. Resultam em falso ou verdadeiro.

=  (igua —comparagao) - compara se 2 valores sdo iguais

> (maior que)
< (menor que)
>= (maior ou igual)
<= (menor ou igual)
I= (diferente)
ex.:
4==3 [* resultaem falso */
3>2 [* resultaem verdadeiro */



2.4.1 - Precedéncia

<, <=, >, >=

2.5 - Operadores L 6gicos

Permitem relacionar duas ou mais expressoes.

&&  (e) - resultaem verdadeiro se ambas expressdes forem verdadeiras
| (ou) - resultaem verdadeiro se pelo menos uma expressao for verdadeira
! (ndo) - resulta em verdadeiro se a expressdo for falsa

ex.:
5>2) && (3!'=2) [* resultaem verdadeiro — ambos verdadeiros */
5<2) && (3!=2) [* resultaem falso — apenas 1 verdadeiro */
5<2) && (3==2) [* resultaem falso —ambos falsos */
3>=2) || 4!'=2) [* resultaem verdadeiro — ambos verdadeiros */
B3>=2) || 4==2 [* resultaem verdadeiro — pelo menos 1 verdadeiro */
B<=2) || (4==2 [* resultaem falso —ambos falsos */
1(4==2) [* resultaem verdadeiro — pois aexpressao e falsa */
1(41=2) I* resultaem falso — pois a expressdo € verdadeira */
3. Algoritmos, Fluxogramas e Programas
3.1-Algoritmo

E uma lista de instrugdes para a execucdo passo a passo de algum processo. Todo
algoritmo € composto por um grupo de agdes primitivas (agbes passivels de execucdo por um

humano ou uma méquina).

Ex.: receitade bolo, manual de instalacéo.

3.2 — Fluxograma ou Diagrama de Blocos

E um diagrama para a representaco de um algoritmo.

Os simbolos de fluxograma adotados pela norma ANSI (American National Standards

Institute) séo apresentados a seguir:

Processo




diversos

Entrada (Input)

Saida (Output)

Decisdo — Comparacdo (indica possibilidade de desvios para

pontos do programa).

)| OdC

Inicio
Fim
_
4—
I l Fluxo de direcdo
O Conectores

3.3-Programa

Apés a elaboragdo do algoritmo e a construcéo do fluxograma correspondente, devera

ser criado 0 programa, que nada mais € do que a codificagcdo do problema numa linguagem
inteligivel ao computador.

3.4 —-Exemplos

1. Resolver aexpressdo z=x+y ondexey sdo definidospelo usuario.
Algoritmo:

1- inicio

2- declarar asvariaveis: X, Y, 2

3- inicidlizar asvaridvels. x=y=z=0

4- pedir parao usudrio digitar o valor de x (ler avariavel x)
5- pedir parao usuario digitar o valor dey (ler avariavel y)
6- calcular aexpressio: Z=x+y

7- mostrar o resultado: z

8- fim



Fluxograma:

[ inicio

\ 4
X, Y,Z

v

Xx=y=2z=0

Z=X+y

"/
[ fm ]

4. Funcoes

4.1 - Fungdes da Biblioteca

4.1.1 — printf

Esta funcéo imprime dados natela e o arquivo de cabegalho a ser incluido: stdio.h

sintaxe:
printf(

);

Pode receber qualquer nimero de argumentos:
e 1°argumento: chama-se string de formato e deve estar entre aspas duplas () e pode
conter:

Texto ex.: printf(*Bom dia’);
Cdodigos de barrainvertida: o codigo de barra invertida mais utilizado é \n que
significanovalinha (pular 1 linhanatela) ex.: printf(*Bom \n dia’);
Especificadores de formato: indica qual o tipo do contelido da variavel a ser
escrita

% [largura][.precisdo] tipo

%c 1 dnico caracter

%s 2 ou + caracteres

%d ou %i inteiro decimal

%f ponto flutuante (double).

largura especifica quantas casas antes davirgula
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precisao especifica quantas casas depois davirgula

e 2° argumento em diante: chama-se itens de dados e n&o vem entre aspas duplas,
sd0 tantos quantos forem os especificadores de formato do 1° argumento.

ex.:
float x =125
int y=1,
char z='a;
printf("FLOAT = %.2f INT= % CHAR=%C", X,y,2Z);
A A
substitui pelo contetido da variavel x
substitui pelo conteido da variavel y
substitui pelo conteudo da variavel
z
Saidanatela:
FLOAT =1.25 INT=1 CHAR=a
4.1.2 — scanf

Esta funcéo |1é dados do teclado e o arquivo de cabegalho a ser incluido: stdio.h
sintaxe:
scanf( );

Pode receber qualquer nimero de argumentos:
e 1%argumento: chama-se string de formato e deve estar entre aspas duplas (") e pode
conter:
o Especificadores de formato: indica qual o tipo do conteldo da varidvel a ser
escrita
% [largura][.precisdo] tipo

%c 1 dnico caracter

%s 2 ou + caracteres

%d ou %i inteiro decimal

%f ponto flutuante (double)

largura especifica quantas casas antes davirgula
precisdo especifica quantas casas depois davirgula

e 2° argumento em diante: chama-se itens de dados e ndo vem entre aspas duplas,
sS40 tantos quantos forem os especificadores de formato do 1° argumento e devem ser
precedidos pelo operador & (endereco de).

ex.:
float Xx;
int Y
char z;

11



scanf (" %f %  %C", &X, &Y, &Z);

armazena o valor navariavel x
armazena o valor navariave y
armazenao vaor navariavel z

Entrada natea:

125 1 a

Observacéo:

Comentarios em C - devem ser colocados para facilitar a manutencéo do programa, como por
exemplo em passagens que ndo estejam muito Obvias; explicando uma varidvel; resumindo o
funcionamento de uma funcéo, etc. Devem iniciar com um /* e terminar com */
podendo comecar em uma linha e terminar em outra.

Ex.:
/* Isto €um comentario */

/* lsto

é outro
comentario */

4.2 - Funcdes definidas pelo usuario

E uma secdo de codigo independente e autdnoma, escrita para desempenhar uma tarefa
especifica. Deve conter prototipo e definicéo dafuncéo.

4.2.1 — Protétipo da funcao

sintaxe:
tipo_retorno nome_funcéo(tipo_arg nomey, ...., tipo_arg nomey);
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tipo_retorno — tipo de variavel que a funcéo retornara. Pode ser char, int, float, double e void
(se n&o retornar nada).

nome_funcdo — descreve o que afuncéo faz.

tipo_arg — tipo e nome das varidveis que serdo passados para a funcdo. Pode ser char, int, float,
nome, double, void.

» Sempreterminacom (ponto e virgula) e vem nas componentes
iniciais.

4.2.2 — Defini¢cao da fungéo

sintaxe:

tipo_retorno nome_funcgdo(tipo_arg nomey, ...., tipo_arg nomey)
{

instrucoes,

}

tipo_retorno — tipo de variavel que a funcdo retornara. Pode ser char, int, float, double e void
(se n&o retornar nada).

nome_funcdo — descreve o que afuncéo faz.

tipo_arg — tipo e nome das varidveis que serdo passados para a funcdo. Pode ser char, int, float,

nome, double, void.

€ afuncdo propriamente dita. A 12linha é idéntica ao protétipo com excecdo do
(ponto e virgula). O corpo da funcdo deve estar entre { }(chaves).

» Nao termina com : (ponto e virgula), o corpo deve estar entre{ } e
vem apos o final da funcdo main , ou seja, apos }*main*/ (chavefinal).

4.2.3 — Exemplo de fungdo que NAO retorna valor

protétipo:  void moldura( );
referéncia a funcdo dentro do programa: moldura( );

definicao:

void moldura()

{

pl’l ntf(“******”);
printf(“\n* *7);
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printf(*\n *****x7y.

}

Saidanatela:

kkkkk*k

* *

kkkkk*k

4.2.4 — Exemplo de funcado que RETORNA valor

protétipo:  float divisdo(int X, int y);

referéncia a funcao dentro do programa: d=divisao(a, b);

definicao:
float divisdo(int X, int y)

return(x / y);
}

» Diferenca:

4.3 - Estruturadeum Programaem C

precisadoreturn() paradevolver oresultado parad.

Componentes
Iniciais

Func&o main()

Funcdo 1

funcéo L

Funcéo 2

funcéo 2

contém: arquivos de cabegalho, declaracéo de
constantes, protétipos e variavels globais
contém: variaveislocais e instrugdes do programa
contém: variaveis locais e definicdo da
contém: variaveis locais e definicdo da
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4.4 - Exercicios
1. Resolver aexpressdo z=x+y ondexey sdo definidos pelo usuario.

#include <stdio.h>

float soma (float a, float b); [* prototipo dafuncdo soma*/
main( )

{

float x)y,z;

x=y=z=0

printf(“\n Este programa calcula a expressdo Z=X+Y ”);
printf(“\n\n Digite o valor parax= ");

scanf(* %f”, &X);

printf(“\n\n Digite o valor paray= ");

scanf(* %f”, &Y);

z=soma(X, Y); [* chamada a funcéo soma*/
printf(“\n\n\n A expressdo z=x+y parax=%.2f e y=%.2f € %.2f ", X, y, 2);
} * main*/

float soma (float a, float b) [* definicdo da funcdo soma*/
return(a+b);

} /¥ soma*/

2. Ler 2notasecalcular a média.

#include <stdio.h>

float media (float X, float y); [* protétipo dafuncdo media*/
main( )

{

float a b, m;

a=b=m=0;

printf(“\n Este programa calculaamédiade 2 notas ”);
printf(“\n\n Digite o valor da12nota= *“);

scanf(“ %f”, &a);

printf(“\n\n Digite o valor da22nota= *“);

scanf(* %f”, &b);

m=media(a, b); [* chamada a funcdo media*/
printf(“\n\n\n A média das notas %.2f e %.2f € %.2f 7, a, b, m);

} /¥ main*/

float media (float x, float y) [* defini¢do da funcéo media*/
{

return((x+y)/2);

} I* media*/

3. Pedir aidade paraousuario e calcular quantos meses e dias de vida ele tem apr oximadamente.
#include <stdio.h>

int meses(int idade); [* protétipo dafuncéo meses */

int dias(int mes); [* prototipo dafuncdo dias*/
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main( )

{

int idade, m, d;

idade=m=d=0;

printf(“\n Este programa cal cula quantos meses e dias de vida vocé tem ”);
printf(“\n\n Digite suaidade = *);

scanf(*%i”, &idade);

m=meses(idade); [* chamada a funcdo meses */
d=dias(m); [* chamada a funcéo dias */
printf(“\n\n\n V océ tem aproximadamente %i meses e %i dias de vida, m, d;
} I* main*/

int meses (int idade) [* definicdo da funcéo meses */

{
return(idade * 12);
} /¥ meses*/

int dias (int mes) [* definicdo da funcdo dias */
{

return(mes * 30);

} I* dias*/

4. Calcular o consumo médio de gasolina de um tanque de automoével. Pedir para o usuario entrar
com a distancia (km) e volume (litros). Cm=d (km) /v (litros)

#include <stdio.h>

float divisao(float x, float y); /* protétipo dafungdo divisao */

main( )

{ float d, v, cm;

d=v=cm=0;

printf(“\n Este programa calcula o consumo médio de gasolina”);

printf(“\n\n Digite o valor dadistanciaem km = *);

scanf(“%f”, &d);

printf(“\n\n Digite o volume gasto em litros= *);

scanf(* %f”, &v);

cm=divisao(d, v); [* chamada a funcéo divisao */
printf(“\n\n\n O consumo médio de gasolinafoi de %.2f ", cm);

} /¥ main*/

float divisao (float x, float y) * definicdo da fungdo divisao */
{

return(x/y);

} /* divisao */
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