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|. COMPUTADORES

II. —CONCEITO

O que éum computador ?

O computador € basicamente uma maquina, eletrbnica automética, que |é dados, efetua
cdlculos e fornece resultados. Ou seja, maquina que recebe dados, compara valores, armazena
dados e move dados, portanto trabalha com dados e estes bem colocado tornam-se uma
informagéo.

IIl. PROCESSOSBASICOS

O Entradadedados : ler os dados iniciais ou constantes.
O Processamento . efetua os calcul os.
[0 Saidadedados : apresenta os resultados.

V. CARACTERISTICAS
(é o que difere das demais méaquinas de célcul 0s)

[ altavelocidade na execugdo de suas operacoes.
0 grande capacidade de armazenar informactes (memoria).
[0 capacidade de executar longa sequéncia alternativa de operagdes (programa).

V. SERVICOS: (APLICACOES)

1- CIENTIFICOS - célculos balisticos

2 - COMERCIAIS - folhas de pagamento, contabilidade
3-SIMULACAO - tréfegos, grafos

4 - CONTROLE DE PROCESSOS - usinas nucleares, Petrobras

V1. DEFINICOES

HARDWARE

conjunto de circuitos eletrénicos “inalteraveis’ - maquinaem si

SOFTWARE

conjunto de instrucbes “alteraveis’ - isto porque os programadores podem facilmente
muda-las.



VIl. SOFTWARE
VIII. COMPONENTESDO SOFTWARE

Asformas de linguagem em uso s&o

Linguagem Linguagem Linguagem Linguagem nédo
Méaquina Assembly Alto Nivel procedimentais (42 geracéo)

Linguagem de M aquina = representacdo simbolica de zeros e uns (0 ou 1).
Linguagem Assembly = representacdo simbdlica de instrucdo da CPU.
Linguagem de Alto Nivel = permite programa ser independente da maguina (necessitam de
interpretadores e compiladores).
Tradicionais = COBOL e FORTRAN
Modernas = PASCAL, Ce ADA
Orientada a Objetos = C ++, OBJECT, PASCAL, DELPHI, etc...
Especializadas = APL, LISP, OPS5, PROLOG ( p/ aplicagdes especificas)

Méaquina, Assembly, Alto Nivel = 3 primeiras geracoes

ou linguagens procedimentais (especifica a agéo)

4= geragao ou Nao-Procedimental = aplicagdo banco de dados
(especifica o resultado desegjado)

O software € uma informagdo que existe em 2 formas basicas :
- Componentes ndo executaveis em maguina
- Componentes executavel's em maguina

I X. TIPOSDE SOFTWARE

SOFTWARE BASICO

E o conjunto de programas que supervisionam e auxiliam a execugdo dos diversos softwares
aplicativos. O software basico é. em geral, formado pel 0s seguintes programas principais:

e Sistema Operacional - € responsavel pelainterface (interagdo) entre hardware e o usuario, o
hardware e outros softwares aplicativos , como estd representado na figura abaixo.
(exemplos: WINDOWS 95 e 98, UNIX, DOS, OS2, etc)

e Compiladores e Interpretadores. que traduzem ou interpretam os programas escritos em
diferentes linguagens.

O software bésico é fornecido pelo proprio fabricante do computador e, em geral, esta escrito
em linguagem de maguina.

SOFTWARE APLICATIVO

E o programa especifico escrito para executar alguma operagdo (ou resolver um problema)
de interesse do usuério. Em gera € escrito em Linguagem de Alto Nivel pelo proprio usuario.



OBSERVACAO:

Tanto o software aplicativo como 0 basico trabalham em linguagem de maquina, isto é em
codigo binario, que é a Unica codificacdo aceita pelo hardware ou arquitetura do computador.
O usuario. em geral, ndo manipula diretamente valores ou codigos binarios, mas trabalha com
valores decimais, hexadecimais e codigos Basic. Pascal, C, etc. Os programas do software basico
encarregam-se de efetuar atraducéo dos codigos e a conversao dos valores.

Hardware

Sistema Operacional

Linguagens
(Basic, Caobol , Pascal , C, ...)

Ferramentas ao usuario fina :
(Ex.: VersaCAD , Word , Excdl , ...)

Programas de Aplicagéo

X. SISTEMA OPERACIONAL

O Sistema Operacional deve ser adaptado és caracteristicas do hardware assm como as
linguagens de programacdo e as ferramentas do usuarios final devem ser adaptados ao Sistema
Operacional.

Conhecer o0 Sistema Operacional pode gjudar aresolver alguns problemas que a principio nos
parecem complicados. Além disso possue utilitarios especiais para a formatacéo de discos, listagens
em video/impressora, criacdo/copia/exclusdo e alteracdes de arquivos.

Podemos dizer que o Sistema Operacional € um conjunto de rotinas, ou sga, uma lista de
instrugdes passadas para 0 microprocessador com a finalidade promover a comunicagdo do usuario com
0 hardware.

XI. DIRETORIOS

S80 uma “ espécie’ de armarios e gavetas, cujafuncao é organizar 0s arquivos.

O Sistema Operacional DOS permite o gerenciamento dos arquivos em forma de arvore
onde cada galho € chamado Diretdrio/ Subdiretorio.

Vegamos:

DOS5

DADOS

CONTAB
COMPRAS
VENDAS
— WINDOWS

Isso significa que dentro do diretério principal C: temos um diretério chamado DOS5,
outro diretério chamado DADOS e finalmente outro diretério chamado WINDOWS. Porém dentro
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do diretorio DADOS temo trés outros diretérios assim intitulados: CONTAB, COMPRAS,
VENDAS.

XII. ARQUIVOS

Arquivo Programa
Conjunto de instrugdes para 0 computador juntados em um so arquivo.

Arquivo Dados
Conjunto de caracteres (dados) que podem ser documentos, banco de dados e etc.

Devem ser utilizados nome de arquivos de faceis associagdes a0 assunto a que se referem.
Os nomes de arquivos normamente possuem duas partes separadas por um ponto. Sendo que a
segunda parte (extensao) € o opcional.

Geralmente a extensdo especifica o tipo de arquivo. Exemplos:

EXTENSAO

.COM - Utilizado para arquivos de comandos (Programas)

.EXE - Utilizado para arquivos executaveis (Programas)

.BAT - Utilizado para arquivos de lote (Batch) - que séo criados em um editor de texto qualquer
e possuem uma sequiéncia de comandos do DOS

.PAS - Arquivos de Programas em Pascal

.C - Arquivos de Programasem C

.DBF - Arquivos de dados

.DOC - Arquivos de textos

XLS - Arquivos de planilhas

Esses nomes de arquivos devem possuir de 1 a 8 (maximo) caracteres (essa limitacdo
ocorre apenas no Sistema Operacional DOS) com extensdo opcional de 1 a 3 (maximo)
caracteres.



XI11. INFORMACAO

X1V. DEFINICAO

Dados- Séo fatos que descrevem eventos e entidades. Os dados referem a mais de um fato.
Um uUnico fato é referido com item.

Evento - Algo que acontece em um certo tempo; ocorréncia significativa para um sistema de
informacao.

Entidade-  Pessoa, lugar ou coisa; objeto de interesse para um sistema de informag&o.

Os dados sdo representados por diversos tipos de simbolos tais como letras do alfabeto,
nUmeros, pontos e tragos, sinais, figuras, etc... . Estes simbolos podem ser arrumados e rearrumados
em diversas combinacdes representando fatos. Quando sdo arrumados de forma utilizavel,
denominam-se infor macao.

Informac&o - E um conjunto de dados significativos e relevantes que descrevem eventos ou

entidades. No sentido mais comum “informag&o” significafatos.

No mundo da computagdo a informagdo esta presente sempre que um sina é transmitido de
um lugar paraoutro.

onda, som | Transtrissor sinl Feceptor

A informagdo pode ser armazenada em: livros, discos, fitas, diagramas, etc...
Quando nos referimos ao armazenamento, transmissdo, combinagdo, comparacéo de
mensagens, dizemos que h& Processamento de | nfor magoes.

XV. REPRESENTACAO

Dois termos que aparecem com freqiiéncia na terminologia dainformatica séo bit e o byte.
Cada sinal elétrico que o computador processa € chamado de BIT — Binary Digit e é
representado por “0” ou “1".

“1” — 5volts (ligados, i.e., passando corrente el étrica)
“0” — 0volts (desligado, i.e., ndo passando corrente elétrica)

BIT

E a menor particula de informagdo em um computador, mas um Unico bit nd0 consegue
representar todas as letras, nUmeros e caracteres especiais com 0s quais o computador trabalha. E
necessario agrupa-los e cada grupo é chamado de Byte.

BYTE
E usualmente um grupo (conjunto) de 8 bits e eqiiivale a um car acter.



Caracter

E a unidade bésica de armazenamento de informagdo na maioria dos sistemas, ou sgja, € a
representacéo gréfica de uma letra, nUmero ou simbolo especial do alfabeto. A tabela de codigo
representada por bytes chama-se ASCI1 (American Standard Code for Information Interchange).

ACII

E o conjunto de caracteres contém os digitos de 0 a 9, todas as letras minlsculas e
mailsculas, sinais de pontuagdo, 32 caracteres de controle e 128 caracteres especiais que incluem
fragOes, letras de alfabeto estrangeiro e gréficos de linha para desenhar quadros e formas.

Microprocessador es (parafazer calculos, comparagdes, €tc...)

1 byte- 8 bits 2 bytes- 16 bits 4 bytes - 32 bitspor vez

PALAVRA

E a quantidade de bits que a CPU processa por vez. Nos de 8 bits os termos byte, caractere e
palavra se confundem, pois todos tém 8 bits. Nos microprocessadores modernos ja temos palavra de
16 a64 bits, i.e., 2 a8 bytes.

Exercicio:
Transferir da memaoria para o microprocessador apalavra ARTE.

e 8bits=1 byte =1 caractere por vez.
necessita 4 operacdes, uma para cada letra.

e 16 bits= 2 bytes = 2 caracteres por vez
necessita 2 operacdes, uma para cada letra.

e 32 bits= 4 bytes = 4 caracteres por vez
necessita 1 operacdo, uma para cada letra.

e 64 bits= 8 bytes = 8 caracteres por vez
necessita 1 operacdo, uma para cada | etra e poderia ainda transferir mais 4 caracteres.

Portanto quanto mais bits — mais veloz

Nos trés microprocessador es byte = 8 bits, 0 que mudou foi a palavra da CPU.



XVI. BASESDE NUMERACAO

¢ Base 10 ou decimal ¢ Base2ouhindria

(0,1,2,3,4,5,6,7,8,9) (0, 1)
REPRESENTACAO
+ NUmerosInteiros:
315 (109 = 3.10° + 1.10" + 5.10° Obs::
300+ 10+5 10, =2
315 103 =8
1010 =10
1016 =16
11011 =1.2° +1.2° + 0.2 + 1.2" + 1.2°
16+8+0+2+1
2710

+« NUOmerosFracionarios:

81,53(10) = 8.10" + 1.10° + 5.10™ + 3.10°
80+ 1+0,5+0,03

011113 =02+ 12"+ 127+ 1.2°+1.2"
0+1.05+1.0,25+1.0,125 + 1.0,0625
0,9375(10)

P.S.:
2° = 8 combinagdes
2'=16
28 = 256 combinacdes (nimeros, letras maiiscul as e mindsculas e caracteres especiais)

XVII. UNIDADES DE MEDIDA

Tanto para quantificar a memoria principal do equipamento como para indicar a capacidade
de armazenamento, séo usados multiplos de bytes, como:

K - Kilo  (mil - decimal)

M - Mega (milh&o - decimal)
G - Giga (bilh&o - decimal)
T - Tera  (trilhdo - decimal)

bit = Ooul
byte = 8hits= 2° = 256 combinacdes (nlimeros)

1Kb = 2% = 1024 bytes (Kilobytes)
1Mb = 2°° = 1024Kbytes = 1.048.576 bytes (Megabytes)
1Gb = 2°° = 1024 Mbytes = 1.073.741.824 bytes (Gigabytes)



