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1-INTRODUCAO
1.1 — Abrindo um Arquivo Local no Navegador

Usando o Netscape Navigator :

Digite no campo Go to o0 endereco completo do arquivo que se desgja abrir
precedido defile: /// . A figura 1.1 ilustra essa situacdo. Nesse caso sera aberto o arquivo
intro.html gque se encontra no diretério Cursos\HomePage do drive c:\.
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Figura 1.1 - Campo Go to do Netscape Navigator indicando um
arquivo local

USANDO O MICROSOFT INTERNET EXPLORER

Digite no campo Endereco o endereco completo do arquivo que se desgja abrir. A
figura 1.1 ilustra essa situacdo. Nesse caso serd aberto o arquivo intro.html que se

encontra no diretorio Cursos\HomePage do drive c:\.
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Figura 1.2 - Campo Endereco do Microsoft Internet Explorer
indicando um arquivo local
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1.2 - Acessando um Site na Internet
USANDO O NETSCAPE NAVIGATOR:
Digite no campo Go to o endereco completo do site que se desgja abrir, pode-se

omitir o http: //. A figura 1.3 ilustra essa situacdo. Nesse caso estaremos acessando a
pagina http://www.labbas.eng.uerj.br/cursoshp .
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Figura 1.3 - Campo Go to do Netscape Navigator indicando um site
na Internet

USANDO O MICROSOFT INTERNET EXPLORER:

Digite no campo Enderego o enderego completo do site que se desegja abrir, pode-
se omitir o http://. A figura 1.4 ilustra essa situagéo. Nesse caso estaremos acessando a
pagina http://www.labbas.eng.uerj.br/cursoshp .
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Figura 1.4 - Campo Enderego do Microsoft Internet
Explorer indicando um site na Internet

1.3 - Navegacdo Basica com Netscape e Internet Explorer
O botao Back:

Cligue no botdo back paravoltar a pagina visitada anteriormente
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O BOTAO FORWARD:

Cligue no botdo Forward para voltar a ultima pagina que foi acessada antes de
iniciar o clique do bot&o back.

- »
Back Forward

Figura 1.5 - Botdo Back Figura 1.6 - Botdo Forward

1.4 - Como Salvar uma Pagina da Internet

A maneira mais facil de aprender HTML é analisando o cddigo-fonte da pagina
de outra pessoa. Para que possamos fazer essa andlise e mudarmos o que for de nosso
interesse devemos salvar a pagina em um arquivo no nosso computador. Para isso
clicamos no menu Arquivo/Salvar Como... (File/Save As...)

File Edit Miew Go Commun
Mew »
Open Page... Chrl+0

S awe Erame s,

Send Page...
Edit Page
Edit Erame

[ Elead e

o Offline...

FPage Setup...
Frint Prewiew
Erirtt...

Cloze Chrl+taf
E it Chl+0

Figural.8

Com isso aparecera a caixa de didogo de gravacdo do windows (figura 1.9) e
vocé deve informar o diretério e o nome do arquivo a ser gravado.
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Figura 1.9 - Caixade didogo de gravacdo do Windows
1.5 - Como Salvar uma Figurada Internet

Salvar imagens da Internet pode ser, sem duvida nenhuma, uma grande fonte de
material para sua pagina, mas, lembre-se sempre que alguns sites estdo protegidos por
direitos autorais o que o impede de copiar asimagens ali contidas.

Para salvar a imagem, clique com o botdo direito do mouse sobre a figura e
selecione a op¢do salvar figura como..., O navegador mostrard a caixa de didogo de
gravacdo do windows (figura 1.9) onde vocé podera escolher o diretério e 0 nome da
imagem a serem gravados.

1.6 - Como Editar Html com o Bloco de Notas

O Bloco de Notas (Notepad) do windows € o melhor e mais ssmples editor de
HTML, toda essa apostila foi construida nele. Para vocé iniciar o Bloco de Notas clique
no botdo iniciar da barra de tarefas, selecione Programas, Acessorios e finamente Bloco
de Notas ou Notepad.

Ja no Bloco de Notas cliqgue em Arquivo e selecione a opgcdo Abrir. Surge uma
caixa de didlogo, altere o campo Arquivo do tipo para Todos os Arquivos (*.*) e entéo
selecione o arquivo.html a ser editado.

Com isso vocé estara tendo acesso ao codigo-fonte do seu HTML. A figura 1.10
mostra o bloco de notas com o cddigo fonte dessa pagina da apostila.
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1.7 - As Tags ou Comandos Html

Quando um navegador exibe uma pagina da Web, ele 1é o texto da pagina e
procura simbol os especiais denominados tags, que informam como o texto ou informagdo
deve ser exibido. Um tag pode dizer que um determinado texto deve ser exibido em
italico e outro em negrito ou pode informar ainda a existéncia de um paragrafo, etc...

As tags normalmente sdo especificadas em pares, delimitando o inicio e o fim do
texto que sofrera determinada formatacdo, mas também existem tags individuais.
Astags sdo identificadas pelos sinais '< >' ou '</ >'.

Entre os sinais '< >' sdo especificados os comandos e, no caso de tags que
envolvem o texto suafinalizacdo deve ser feita utilizando-se o sinal '</ >' indicando que a
tag esta finalizando a marcag&o de um texto.

O formato genérico de uma tag € '<Nome da tag parametros >' texto
'</[Nome_da tag>".

Vamos ver agora como podemos criar um arquivo HTML. Ja com o Bloco de
Notas aberto, clique no menu Arquivo e selecione a op¢do Novo. Um documento em
branco aparecera. Digite agora o codigo abaixo:

<html>
<head>
<title>
Minha Primeira Pagina
<[title>
</head>
<body>
Essa é amenor paginaHTML possivel
</body>
</html>

1.8 - Andlise do Menor Html Possivel

Na secdo anterior vimos como pode ser construido o menor HTML possivel.
Agoravamos fazer a analise desse arquivo.

A primeiratag do arquivo € <html>, esse tag indica ao navegador que se trata de
um arquivo do tipo HTML.

A segunda tag que aparece é a tag <head> que indica o inicio do cabegalho, as
informagdes contidas dentro do cabecalho ndo sdo exibidas pelo navegador.
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A terceira tag € <title> que informa o inicio do titulo da pagina, no nosso caso
'Minha Primeira Pagina. O titulo é o que aparece na barra superior do navegador.

Agoratemos </title> que encerra o titulo, </head> que encerra o cabecal ho.

A proxima tag € <body> que indica o inicio do corpo do documento, as
informagdes contidas no corpo sdo aquelas que serdo exibidas pelo navegador.

Temos entdo o texto que é exibido na tela e depois a tag </body> que finaliza o
corpo do documento e por Ultimo </html> que encerra 0 documento.

1.9 - Principais Elementos de uma Pagina Html

Uma paginaHTML é composta basicamente de titul os, textos e links. Todos esses
elementos sdo posicionados na pagina por meios de tags. Os proximos capitulos dessa
apostila mostrardo gradativamente como deve ser usada cada tag para se criar uma pagina
da Web que sgja bastante confortéavel.

E importante lembrar que aqui s6 serdo descritas técnicas bésicas de criacio de
Homepages, € imprescindivel que vocé salve péginas de outras pessoas e andlise 0
codigo-fonte para poder fazer paginas que sgjam realmente atrativas.

1.10 — Exercicios

1. Como salvar umaimagem dainternet para 0 meu computador?
2. Como salvar uma pagina da Internet para o meu computador?
3. Quando uma pagina é salva, as figuras que aparecem nela sdo gravadas?

2-FORMATACAO
2.1 - Parégrafos e Quebras de Linha

Ao contrério dos editores de texto tradicionais como o Microsoft Word e o
proprio Bloco de Notas, nos quais vocé insere uma quebra de linha sempre que pressiona
atecla Enter, em um arquivo HTML é necessério colocar uma tag especifica para que o
navegador entenda que vocé deseja mudar de linha ou comegar um novo paragrafo. Se
vocé colocar, no cédigo fonte, vérias quebras de linha no seu texto, percebera que no
navegador seu texto aparecera continuo. Para criar quebras de linha e paragrafos existem
astags <p> e <br>.

Inserir Paragrafo - A tag <p>:

Para forcar o inicio de um novo paragrafo, ou segja, avancar uma linha em branco
e iniciar o texto na segunda linha em branco apods o final do parégrafo anterior € preciso
colocar no codigo-fonte uma tag <p>. Essa tag pode aparecer individualmente ou em um
par <p> </p>.
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Quando uma tag <p> € inserida em um documento HTML, o navegador vai
sempre pular uma linha em branco e se posicionar no inicio segunda linha,
independentemente do tamanho dajanela, ou sga, a quebra de linha sera sempre naquele
ponto.

Inserir QuebradelLinha- A tag <br>:

A tag <p> representa um paragrafo e isso faz com que o navegador insira uma
linha em branco entre o texto anterior a tag e o seguinte. Ja a tag <br> representa uma
guebra de linha, o efeito é parecido com o produzido no Bloco de Notas quando
pressionamos a tecla Enter, ou sgja, 0 texto passa para a linha de baixo, porém ndo é
deixada nenhuma linha em branco.

Pegamos o codigo-fonte do exemplo anterior, sobre o uso da tag <p> e
substituimos algumas tags <p> por tags <br>,

Ao contrario datag <p>, atag <br> sempre aparece individua mente.

Recuo de paragrafos- A tag <dd>:

A tag <dd> tem por objetivo inserir um recuo do texto na posicdo onde foi
especificado. Esse recurso € muito Util, visto que é a forma mais facil de se produzir
recuos em paragrafos.

Muito criadores de paginas para a web ndo utilizam essa tag, isso € considerado
um erro muito grande de tipografia. Depois da invencdo de navegadores graficos, a Web
deixou de ser simplesmente um veiculo de comunicagdo onde pesquisadores e cientistas
do mundo todo compartilhavam suas informacoes.

Hoje a Web é muito mais que isso e é importante que as paginas tenham um bom
visual. Em uma boa tipografia, paragrafos ndo sdo separados por linhas em branco e sim
por recuos na primeiralinha.

Um paragrafo deve comecar na linha imediatamente abaixo daguela onde
terminou o parégrafo anterior e deve receber um recuo de tamanho igual atrés ou cinco
letras.

Infelizmente a HTML ainda ndo pode nos proporcionar o controle de qual recuo sera
aplicado, mas pelo menos ja € possivel recuarmos os paragrafos.

Linhasde Separacéo - A tag <hr>:

A tag <hr> tem por objetivo inserir uma linha separadora na posicéo onde foi
especificado. Apesar desse recurso ser muito usado pelos criadores de Homepages, os
maiores Designers ndo recomendam seu uso, pois uma barra horizontal € uma barreira
gue deve ser ultrapassada pelo leitor para que ele continue sua leitura e isso pode fazer
com que o visitante saia da pagina.
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As linhas de separagdo, em geral, sGo usadas em locais onde elas poderiam
simplesmente ndo existir, pois na verdade ndo estdo separando dois assuntos
completamente distintos e sim dois topi cos relacionados ab mesmo assunto. Nesse caso, a
insercdo de um paragrafo é suficiente.

Caso sga necessario tratar de dois assuntos completamente diferentes é
recomendado que se dé um espacamento maior entre eles ao inveés de se utilizar uma
linha separadora ou entdo que se trate desses assuntos em péaginas diferentes.

2.2 - Edtilos de Texto
Assim como em editores de textos, vocé pode criar uma série de efeitos no texto,
aterando a forma ou tipo de fonte. Todos os comandos que alteram o estilo de texto
aparecem em pares que marcam o inicio e o fim do texto que sofrera a formatagéo.
As principais modificacdes possiveis sdo:
Negrito- A Tag <b> ... </b>:

A tag <b> € usada para marcar o inicio de um texto que deve receber o estilo
negrito, atag </b> marcao final do mesmo.

Italico- A Tag<i>...</i>:

A tag <i> € usada para marcar o inicio de um texto que deve receber o estilo
itdlico, atag </i> marca o final do mesmo.

Sublinhado - A Tag <u> ... </u>:

A tag <u> € usada para marcar o inicio de um texto que deve receber o estilo
negrito, atag </u> marcao final do mesmo.

Typewriter - A Tag <tt> ... </tt>:

A tag <tt> € usada para marcar o inicio de um texto que deve ter espacamento
regular, atag </tt> marca seu final.

Sobrescrito - A Tag <sup> ... </sup>:

A tag <sup> é usada para marcar o0 inicio de um texto que deve receber
sobrescrito, atag </sup> marca o final do mesmo.
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Subscrito - A Tag <sub> ... </sub>:

A tag <sub> € usada para marcar o inicio de um texto que deve receber subscrito,
atag </sub> marcao final do mesmo.

Pulsante - A Tag <blink> ... </blink> :

A tag <blink> é usada para marcar o inicio de um texto que deve ficar piscando, a
tag </blink> marca o final do mesmo.
Apesar de ser bastante legal, nesse ponto do aprendizado, brincarmos com atag <blink>,
€ importante lembrarmos que, por questdes de design, seu uso em péaginas da Web néo &
recomendado.

Cabecalhos- AsTags<h,> ... </h,>

A linguagem HTML possui seis tags, de <hl> aé <h6>, que marcam um
cabecalho. A tag <h1> indica um cabecalho de hierarquia superior ao da tag <h2> e
assim por diante.

Essas tags aplicam negrito e modificam o tamanho dos textos que sdo envolvidos
por elas. As tags <h,> também inserem uma linha em branco antes e outra depois do
texto envolvido por elas.

O uso de tags <h,> € perigoso, pois cada navegador apresenta um tamanho
diferente para o texto envolvido. Seu uso so € recomendado em situagdes onde seja mais
necessario a representacdo hierérquica dos titulos que a visual como no caso de livros ou
apostilas on-line.

Texto pré-formatado- A Tag <pre> ... </pre>:

A tag <pre> faz com que o texto que ela envolve preserve sua formatacéo original
como marcas de tabulagdo, fim de linha gerado pela tecla Enter, etc. Com essa tag, o
texto aparece natela do navegador como esta no Bloco de Notas.

A tag <pre> € muito Util para colocarmos musicas cifradas ou cddigos de
programacado em nossas paginas, pois nesses casos seria muito trabalhoso fazermos o
alinhamento do texto.

O texto envolvido pela tag <pre>, normamente € apresentado em outra fonte.
Essa fonte muitas vezes € a Courier New.

Centralizacao - A Tag <center> ... </center>:

Como padrédo, os textos, cabegalhos, figuras e tudo mais sdo alinhadas pela
esguerda. A tag <center> pode ser utilizada para centralizar qualquer desses elementos na

pagina.

10
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Apesar de ser bastante Util, com as implementaces de folhas de estilo e
JavaScript essa tag estd sendo aos poucos substituida pela tag <div> que veremos mais
adiante. Por engquanto, use <center> para fazer com que elementos da pagina fiquem
centralizados.

2.3- MODIFICANDO ASCORESDO TEXTO E DE FUNDO

Na secdo anterior falamos sobre as tags responsaveis por aplicar efeitos aos
textos. Nessa secéo iremos falar das tags que definem o tipo de fonte, seu tamanho e cor e
do parametro responsavel pela cor de fundo.

Alterando afonte- A Tag <font> ... <font>:

A tag <font>, bem como as vistas anteriormente, deve aparecer sempre em pares.
A tag <font> por s sO ndo define nenhuma formatagdo ao texto, ela necessita de
parametros para que produza alguma diferenca na formatacéo.

Para que o0 navegador saiba qual o tipo, tamanho e cor de fonte ele deve
apresentar, informamos esses valores dentro da tag em forma de parametros. Os
principais parametros da tag <font> s&o:

face - Define o tipo de fonte.
size - Define o tamanho da fonte.
color - Define a cor dafonte.

A sintese datag <font> &
<font face="nome' size="tamanho' color="'cor’>

Size

O parametro size="tamanho’ especifica o tamanho da fonte utilizada. Os valores de
size podem variar entre 1 (0 menor) e 7 (0 maior). O tamanho padréo da maioria dos
usuarios é size=3 e esse é 0 tamanho com o qual a fonte serd mostrada caso esse
parametro ndo sgja definido.

Também podemos especificar o valor do parametro size por valores relativos.
Nesse caso, informamos qual valor devemos adicionar ou subtrair do valor padrdo. Um
exemplo desse tipo de especificacédo é dado abaixo:

<font size="+1'>

11
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No caso acima o tamanho da fonte seraigual ao anterior adicionado de um, logo,
se antes de definirmos size=+1 o tamanho da fonte era 3, agora sera 4.

Nota: O tamanho com que afonte sera visualizada depende da resolucéo de video
do usuario, ou sga, se um usuario utiliza uma definicdo de 1024 x 768 pixels ele vera
uma fonte de tamanho 3 menor que um usuério que estiver 800 x 600 pixels de definicdo
No seu video.

Dessa forma fica realmente impossivel saber qual tamanho da letra sera visto pelo
visitante. Certamente, se o visitante tem uma definicdo de 1024 x 768 ou maior, seu
tamanho padrdo de fonte ndo é 3, pois uma fonte de tamanho 3 fica pequena demais para
se ter uma féacil leitura. Do mesmo modo que se o visitante utiliza uma tela de 640 x 480
pixels esse tamanho de fonte é muito grande.

Para evitarmos que as letras de nossa pagina fiquem ou muito grandes ou muito
pequenas, procuramos sempre definir o parametro size de forma relativa, pois se 0
usuario tem como padrdo um tamanho 4 ou 2, e queremos uma letra um pouco maior que
as outras basta definirmos size='+1' e ndo precisamos nos preocupar com o padrdo do
usuario.

Face

O parametro face permite que sga escolhida uma fonte diferente para o texto.
Pode ser especificada qualquer fonte, sendo que o texto somente aparecera com aquele
tipo de fonte caso o0 visitante a possua instalado no seu sistema, portanto se for
especificado um valor "Comic Sans MS" para o parametro face, o texto somente sera
apresentado em Comic Sans M S se essa fonte estiver instalada no computador do usuério.

Dessa forma torna-se impossivel garantir que um texto apareca com a fonte que
especificamos. Para amenizar esse problema a HTML nos da a possibilidade de
especificarmos vérias fontes no parametro face, de forma que, se o sistema do visitante
n&o possuir a primeira fonte, a segunda sera utilizada e se 0 sistema também néo tiver a
segunda, a terceira ser4 a escolhida e assim por diante. Caso nenhuma das opcdes
especificadas no parametro face estgja instalada no computador do visitante, o texto sera
mostrado na fonte padréo.

A sintaxe do pardmetro face, com varias fontes fica a seguinte:

<font face="Gill Sans Mt, Helvetica, Aria’>
Color

Esse parametro permite que seja escolhida uma cor para o texto. Essa cor pode ser

especificada em RGB hexadecimal ou através de um nome que corresponde ao nome da
cor eminglés.

12
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A questdo de cores em HTML por incrivel que pareca é uma das mais
complicadas, principa mente quando trabalhamos com figuras e pretendemos representar
milhdes de cores. Certamente, ndo precisamos de milhdes de cores para colorir um texto,
por isso deixaremos o problema dos milhdes de cores mais para frente.

O sistema RGB consiste na forma de representar cores pela mistura das cores
vermelha (Red), verde (Green) e azul (Blue). Nesse sistema, cada uma dessas trés cores
pode assumir valores de 0 a 255.

A forma RGB hexadecima consiste no mesmo sistema de mistura de cores,
porém representamos os valores de 0 a 255 em hexadecimal, de 00 a FF. Pode realmente
parecer muito complicado, mas com o tempo comegamos a compreender 0 Sistema.

De inicio eu te garanto que vocé vai preferir definir as cores pelos nomes, mas
guando uma cor intermediéria for a pretendida, serd necessario o uso da notagdo RGB
hexadecimal. Abaixo temos uma pequena tabela com o nome de algumas cores.

2] Gr Br
een own

W
hite
vy

Ye Ste
[low elBlue
Da Or Da
rkRed ange rkgreen
Agora uma tabela com algumas cores em RGB hexadecimal

Na

0010000
#6 #HF #HF
03366 60000 FFFCC FCC99

#0 #0 #3

00033 03300 30000
A tag <font>, com todos 0s seus parametros, fica da seguinte forma:
<font face="Gill Sans Mt, Helvetica, Aria' color="orange' size="+2">

Coresdefundo - Os parametros da tag <body>
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Agora que javimos 0 que sdo e como podem ser utilizados os parametros, chegou
a hora de saber que a tag <body> também tem seus parametros. Os parametros dessa tag
s80 muitos, porém, nessa se¢do falaremos somente de 4 deles.

Séo eles bgcolor, text, link, alink e vlink.
bgcolor - Define a cor de fundo;
text - Define a cor dos textos da pagina;
link - Define a cor dos links da pagina;
alink - Define a cor dos links ativos;
vlink - Define a cor dos links visitados.

Bgcolor

O parametro bgcolor da tag <body> e de tantas outras tags define a cor de fundo.
Essa cor é especificada da maneira como foi explicada na secéo anterior.

Text

Esse parametro define a cor do texto. tendo sido definido o parametro text, os
textos serdo apresentados daquela cor a menos que o texto estgja envolvido por uma tag
<font> na qual tenha sido especificada uma cor diferente.

Link

Apesar de ainda néo termos estudados os links, vocé deve saber que eles tém uma
cor diferente do texto e que essa cor geralmente é azul. O pardmetro link define
exatamente essa cor.

Alink

Define a cor do link ativo. A cor definida nesse parametro aparece colorindo o
link no momento em gue se pressiona o bot&o do mouse.

Vlink

Esse parametro define a cor dos links que jaforam visitados, o padréo € roxo.

V eremos agora como ficaria umatag <body> que define preto como cor de fundo,
verde para o texto, um amarelo esverdeado para link, laranja para links ativos e um
vermelho claro paralinks visitados.
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<body bgcolor="black’ text="#00ff00" link="#ccff00" alink="orange'
vlink="#ff6666' >

2.4 - Exercicios

bzl do oot 1do copitubs I s Bicepsedd Infemer Exposes =l8ix
oo Dlts Eda § EBvedal | Sgde
=+ QA BUSIY AR

ki g IB" £ 4 B Lk mhores P B s TasiLg | bl

O palavras por linka

1 Crieumapaginaigua a mostrada na figura mostrada abaixo.

Tente fazer sua pagina 0 mais parecido possivel com estaimagem.
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3-LISTAS

Assim como cabecalhos, que separam partes do texto, as listas s&o uma outra
forma de estruturar um documento HTML. As listas devem ser usadas em situacfes onde
temos que disponibilizar algum tipo de informagdo e que é essencia vincularmos essa
informagdo a uma hierarquia, em caso contrario esqueca 0 uso de listas, sgjam elas
ordenadas ou néo.

3.1 - Listas Ordenadas

Listas ordenadas séo aguelas que numeram os itens da lista. Abaixo temos um
exemplo dessetipo delista.

1. Listas ordenadas séo definidas pelatag <ol> . </ol>;

2. Cadaitem dalista é definido pelatag <li>;

3. Vocé pode trocar os marcadores de uma lista ordenada;

4. Esses marcadores podem ser 1, 2, 3,...; AB,C,...; ab,c,...; I, I1, lll,... ou ainda

i, i, ii,.

5. Tudoo que estiver entre <ol> </ol> recebe um recuo.

Para trocarmos os marcadores de um lista ordenada, utilizamos o parametro type
gue, para listas ordenadas pode receber os valores 1, A, a, | ou i. Podemos também
definir qual sera o primeiro nimero, ou letra, de nossa lista com o parametro start que
deve ser igual ao primeiro niUmero ou letrade nossa lista.

Abaixo temos o cddigo de uma lista que serve de exemplo. Nesse caso temos uma
lista ordenada em numeros romanos minuscul os comegando em iv'.

<ol type="i' start="iv'>
<li> Primeiro item dalista, indicado pelo nUmeroiiv;
<li> Segundo item, indicador v;
<li> Terceiro item, o indicador é vi;
<li> mais um item e assim por diante...
</ol>

Faca um arquivo HTML que contenha o cddigo acima e verifique o resultado.

3.2 - Listas N&o Ordenadas
Listas ndo ordenadas ndo ordenam seus itens, apenas adicionam bullets que sdo

marcadores que ndo tem nenhuma funcéo dentro do texto e que ndo serdo de maneira
alguma utilizados por bons designers.
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Listas ndo ordenadas séo definidas pelatag <ul> .. </ul>;
Cadaitem dalista € definido pelatag <li>;

Vocé pode trocar os marcadores de uma lista ordenada;
Esses marcadores podem ser discos, circulos ou quadrados;
Tudo o que estiver entre <ul> </ul> recebe um recuo.

Para trocarmos os marcadores de uma lista ndo ordenada, utilizamos o parametro
type que, paralistas ndo ordenadas pode receber os valores disc, circle ou square.

O uso de marcadores de listas ndo ordenadas pode ser substituido por um simples
recuo no texto e isso ja é suficiente. O usuario néo precisa de bolinhas que giram para
avisar a €le que aquilo se trata de uma lista. Uma boa pagina deve ter, no lugar de bullets,
espacamentos horizontais e verticais entre os itens de forma a deixar claro a divisdo em
itens.

Dica: Utilize as tags <ul> ... </ul> para produzir um recuo maior em um texto.
Tags <dd> guando concatenadas produzem um so efeito enquanto que listas, ordenadas
ou ndo, quando aninhadas produzem efeito acumulativo. Uma boa praticade HTML para
se produzir o efeito de um recuo igual adois <dd> é a sequiéncia <ol><dd> texto </ol>.

3.3 - Listas Alinhadas

E possivel aninharmos vérias listas, ou sgja, colocarmos uma dentro da outra para
criarmos estruturas hierarquicas. Como ja foi dito anteriormente, 0 uso de listas sO €
recomendado quando a hierarquia do documento é algo fundamental e nem nessas
situacdes é recomendado o uso de marcadores.

O "adinhamento" de listas ordenadas com listas ndo ordenadas também é possivel.
Abaixo temos dois exemplos, o primeiro demonstra duas listas aninhadas com a

utilizacdo da tag <li> que coloca marcadores no inicio de cada item, ja no segundo
exemplo atag <li> foi omitida.

e Introducdo
e Abrindo um arquivo local no navegador
e Acessando um site nainternet
e Formatacéo
e Pardgrafos e quebras de linha
e Estilosdetextos
Agora o mesmo exemplo sem os marcadores.
Introducéo
Abrindo um arquivo local no navegadorAcessando um site na
internet
Formatagéo
Paragrafos e quebras de linhaEstil os de textos
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A lista do segundo exemplo mantém a hierarquia, porém ndo tem marcadores.
Uma lista sem marcadores € mais limpa e mais fécil de ser compreendida. Para que
possamos construir uma lista sem os marcadores, basta eliminarmos as tags <li> e
colocarmos um <br> no fim de cadaitem dalista.

3.4 — Exercicios

1. Modifique o codigo abaixo de forma a manter a estrutura hierarquica da pagina
e eliminando todos os tipos de marcadores. Ache solugdes para os problemas que ir&o
surgir com aretirada dos marcadores.
<html>

<head>
<title>
Exercicio 1 do capitulo 3
</title>

</head>

<body bgcolor="black' text="'white’>

<font face='verdana>

<dd>

Modifigue essa pagina de formaa manter a
hierarquia das listas agui contidas,
eliminando todos os marcadores.
<dd>

A retirada dos marcadores deve provocar o
colapso de alguns itens da lista.
Descubra uma solugéo para esse
problema.

<p>

<ul type='disc™>

<li> Introducéo - Nesse capitulo

foi feita umarevisdo de como usar

0 navegador aém de introduzirmos o
aluno alinguagem HTML 4.0.

<li> Formatagdo - Aqui o aluno
aprendeu como aplicar negrito, italico
e outros efeitos no texto como, por
exemplo, trocar a cor dafonte e do
fundo.
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<li> Listas - Esse é o0 capitulo que
esta sendo estudado nesse momento,
tentamos mostrar as listas ao aluno
mas o advertimos quanto ao Seu Uso
com 0s marcadores.
<li> Links e Ancoras - Esse é 0
préximo capitulo. Nele falaremos dos
links que sdo atalhos ou ligacdes entre
paginas ou entre pontos dentro da mesma
pagina e das ancoras que S80 0S pontos
para onde um link da mesma pagina aponta.
</ul>
</font>

</body>

</html>

4-LINKSE ANCORAS

Links sdo, com toda certeza, um dos €lementos mais importantes de uma pagina
da Web, pois com eles vocé pode criar documentos que facam referéncia a enderegos do
computador ou da Web.

O uso de links também facilita em muito a criacdo de documentos extensos, cujas
secOes e topicos podem ser rapidamente acessadas por meio de links.

Vamos comecar nossos estudos procurando compreender como funciona a
identificagdo ou enderecamento de documentos na Internet.

4.1 - Url (Uniform Resource Locator)

A Internet usa uma nomenclatura especifica para indicar o endereco de um
documento. Essa nomenclatura chamada de URL inclui trés componentes que sdo:

Protocolo do documento (http, gopher ou WALS);

O endereco do servidor e

O nome do arquivo

Esses componentes sdo organizados da seguinte forma:

protocol o://servidor/NomeDoArquivo

No caso da nossa apostila, temos:

http://www.labbas.eng.uerj.br/cursosghp/index.html
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4.2 - Links Locais ou Relativos

Links locais sdo aqueles que fazem ligagdes entre documentos que se encontram
no mesmo computador ou servidor. A tag <a> ... </a> é aresponsavel pelos links e pelas
ancoras. No caso da construcdo de links locais a sintaxe basica é a seguinte:

<ahref="Nome_do_Arquivo'>Arquivo</a>

Além do pardmetro href, existem outros como target, tabindex e shape que
também podem ser especificados. Por enquanto vamos nos restringir aos parametros href,
e tabindex.

O Parametro href, como vocé ja deve ter percebido é responsavel por indicar o
endereco do arquivo "linkado". Ja o tabindex, define a posicdo do link na ordem de
tabul acéo.

Temos abaixo um exemplo de um link local com esses dois parametros definidos.
<a href="../exemplog/links.html"' tabindex="2">Links
I nteressantes</a>

Nota: Links locais ou externos ndo precisam apontar para um arquivo.html,
qgualquer link pode apontar para qualquer arquivo. No caso de se construir um link que
aponte para arquivos do tipo JPEG ou GIF, as imagens serdo abertas pelo navegador.
Caso 0 usuario possua o plug-in para a visualizacdo de ShockWave, links para arquivos
.swf fardo com que 0 navegador abra a animacéo.

Caso o link faga referéncia a um arquivo de um tipo ndo reconhecido pelo
navegador, sera feito o download do arquivo. links para .zip funcionam muito bem para
essa finalidade.

4.3 - Links Absolutos

Os links absolutos fazem referéncia ao endereco completo do arquivo na Web,
incluindo protocolo, nome do servidor e nome do arquivo. Links absolutos séo bastantes
Uteis quando se pretende ligar dois documentos que ndo se encontram no mesmo servidor
€, por isso, precisam ser referenciados pel os seus enderegos compl etos.

O uso de links absolutos ndo € aconselhavel paraligar dois documentos da mesma
home page. Para isso utilizamos links locais que também podem ser chamados de links
relativos.

Também ndo é aconselhavel que se utilize links absolutos para fazer a ligagdo
com uma pégina interna de outro site, pois, 0 dono desse outro site pode resolver mudar o
nome de seu arquivo e seu link ficaraindtil.
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A grande aplicacdo dos links absolutos é fazer ligacbes com as paginas principais
de outros sites. Abaixo temos um exemplo de link absol uto.
<a href="http://www.labbas.eng.uerj.br'>Pagina do LabBas</a>
O cadigo acima geraum gue link liga uma pégina a pagina do LabBas.

Dica: Prefira:
"Quem Sou Eu
Minhas Fotos".
Ao invésde:

"Para saber quem é o autor, Clique Aqui
Para ver minhas fotos, Clique Aqui”

4.4 — Ancoras

E possivel interligarmos partes de uma mesma pégina, para isso precisamos criar
ancoras as quais serdo referidas pelos links. Uma ancora € criada quando definimos o
pardmetro name datag <a>.

Uma éncora € um ponto de referéncia ou endereco que sera acessado por um link
e é usada dentro de um documento para determinar o inicio de uma secéo. O parametro
name define o nome dessa ancora e esse nome serd mencionado pelo link que a acessara.

A sintaxe datag <a> quando usada como ancora é:

<aname='Nome_da_Ancora>Texto opcional</a>

A sintaxe do link que acessa uma ancora €&

<ahref="#Nome_da_Ancora>link</a>
E importante observar que para fazermos referéncia a uma ancora € necessario
colocarmos # antes do nome da ancora. Caso contr&rio o navegador entendera que
estamos fazendo referéncia a um arquivo.

4.5 — Exercicios

1. Crie uma pagina que contenha os seguintes links:
L abBasl ee Faculdade de EngenhariaUERJ.

Procure fazer com que a pagina fique agradavel, ndo cologue simplesmente links.
Dé um titulo, faca um resumo explicando o que sera encontrado em cada link, coloque
tudo o que achar que vai contribuir para o visua da pagina

2. Crie uma pégina que fale de vérios assuntos de seu interesse. E importante que
todos os assuntos segjam colocados dentro de um unico documento. Crie, no topo da
pagina e onde mais achar necess&rio um menu com links para ancoras de forma a
facilitar a navegacdo pela sua pagina.
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N&o coloque linhas separadoras para separar 0s assuntos, utilize espagos verticais
de forma que s sgja possivel a visualizagdo de um assunto por tela. Evite também o uso
de marcadores (bullets) no menu.

5—IMAGENS

Nesse ponto ja somos capazes de fazer bastante coisa com textos, porém vocé
certamente estd ansioso para saber como colocar imagens na sua pagina. E isso é
exatamente 0 que aprenderemos nesse capitulo.

Paginas HTML suportam imagens nos padrées JPEG e GIF. Ja existem plug-ins
para os navegadores que os tornam capazes de ler imagens no formato PNG, mas pelo
fato de poucos usuarios possuirem esse plug-in ndo daremos énfase a esse tipo de
imagem.

5.1 - A Tag <Img> e seus Parametros

A tag <img> € a responsavel pela insercdo de imagens dentro de uma pagina
HTML. Seus parametros mais importantes sao:

src border
alt hspace
width vspace
height ismap

align

Por enquanto ndo estudaremos o pardmetro ismap, pois ele é utilizado para a
construcdo de mapas de imagem, assunto tratado posteriormente.

O parametro SRC:

Esse parametro especifica o endereco da figura. As regras para enderecamento de
figuras sG0 as mesmas explicadas na secdo 4.1, ou sga, esse parametro pode ser
especificado como o endereco absoluto ou relativo daimagem.

Observe a seguinte estrutura de diretérios.

Para inserirmos umaimagem de nome "tochan.gif" que esta no diretério imagens

=1 HomePage
] exemplos
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Em um documento HTML que esta no diretorio html, colocaremos o seguinte
codigo:
<img src="../imagens/tochan.gif'>

Dica: E recomendado que sempre se especifique o enderego de uma imagem de
formarelativa.

O paréametro ALT:

O parametro alt especifica qual texto serd apresentado enquanto a imagem nao
carrega, alguns navegadores também exibem esse texto quando se passa 0 mouse sobre a
imagem.

OsParametrosWIDTH eHEIGHT:

Esses par@metros definem, respectivamente, a largura e a altura em pixels da
imagem. E possivel redimensionar uma imagem com a alteracio desses parametros,
porém é recomendado que vocé redimensione a imagem no Photoshop ou em outro
software gréfico.

Uma imagem, normalmente demora a carregar e, isso faz com que os textos
aparecam primeiro na pagina. Caso os parametros width e height ndo tenham sido
especificados, 0 navegador ndo ird saber o tamanho daimagem até que €la sgja carregada
e por isso ira colocar os textos em lugares errados e, quando sua imagem carregar ira
deslocar todos os textos para os locais corretos.

Para evitar que os textos de sua pagina fiquem "andando” na pagina € fortemente
recomendado que sempre sgja especificado os valores de width e height.

A especificagdo de umaimagem com os quatro parametros estudados até agora:

<img src='"Nome_da_Imagem' alt="Texto opcional’ width="Largura
em pixels height="Altura em pixels>

Dica: Para descobrir a largura e a atura de uma imagem utilize o Photoshop ou
outro software grafico. O ACDSee, por exemplo, informa a largura, a dtura e a
profundidade de cores ao abrir umaimagem.

Caso estgja usando o Photoshop, abra a imagem e selecione 0 menu "imagem”
(image) e depois "tamanho daimagem" (image size).

O parametro ALIGN:
Esse parametro define o ainhamento de uma imagem. O pardmetro align pode
receber valores | eft, right, top e middle.

No caso de definirmos align como left ou right, aimagem sera apresentada em um
dos lados da tela, enquanto o texto flui ao seu lado.
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Essa imagem tem dign=left. Isso faz com que a imagem sga
m”]G apresentada a esquerda e o texto possa fluir ao lado daimagem. Paraisso
é fundamental que atag <img> anteceda o texto.

Essa imagem tem align=right. Isso faz com que a imagem sga
( apresentada a direita e o texto possa fluir ao lado da imagem. também é
preciso que atag <img> anteceda o texto.

Se definirmos align como top ou middle, a imagem aparecera como um
"caractere" nalinhado texto, ou sgja, na posi¢cao em que for definida.

Nesse caso, a imagem tem m e isso causa um
aign="top’ alinhamento

pelo topo.

Nesse caso, a imagem tem _
dign=middle IMAG eisso causaum

alinhamento centralizado

No dltimo caso, nao isso faz com que a
definimos align nmmagemseja

alinhada por baixo.
O parametro BORDER:
O parémetro border define a largura da borda de uma imagem. O Netscape

somente apresenta bordas nas imagens caso essas sgjam links (veremos imagens como
links mais afrente) ja o Explorer apresenta as bordas de toda forma.
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Por guestdes de design, € recomendado que sempre se defina border="0". A Unica
Situacdo em que € aconselhdvel definirmos border="1'", é durante o desenvolvimento do
site, para sabermos quais sdo os limites de nossa imagem.

Os parametros HSPACE e VSPACE:

Esses parametros definem quanto de espacamento horizontal e vertical deve ser
dado nos lados da imagem.

5.2 - Imagens de Fundo

Podemos utilizar imagens para compor o fundo de uma pégina, para isso basta
definirmos o parametro background da tag <body> como sendo o endereco da imagem
gue desgamos colocar no fundo.

Quando definirmos o fundo de uma pagina como sendo uma determinada
imagem, essa imagem sera repetida varias vezes, tanto para o lado quanto para baixo, até
gue ocupe toda atela.

N&o utilize imagens que tenham uma grande variagéo de cores como fundo de
pagina, pois isso causa dificuldade na leitura dos textos, prefira imagens com pouco
contraste.

5.3 - Imagens como Links

Podemos definir uma imagem como sendo um link, para isso basta colocarmos a
tag <img> entre as tags <a></a>.

Quando definimos uma imagem como link, 0 navegador automaticamente coloca
bordas na imagem, por isso, devemos sempre nos lembrar de colocar border="0" nessa
Situagao.

5.4 - Imagens Transparentes e Entrel acadas

Existem duas caracteristicas das imagens gif que sdo muito importantes para a
Web. Uma delas é a transparéncia e a outra o entrel acamento.

A transparéncia dos GIF permite-nos construir imagens com o fundo transparente,
de forma que, a0 carregada a cor de fundo da imagem desaparece, permitindo a
visualizacéo do fundo da pagina.

Vgaadiferenca entre umaimagem transparente e outra ndo transparente abaixo.
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Agui termos uma imagem corm

fundo branco

Agora com fundo transparente,

Uma imagem é€ lida de cima para baixo, isso faz com que imagens grandes levem
bastante tempo para aparecerem por completo na tela dos navegadores. Normalmente
aparece a parte de cima daimagem enquanto o restante val aparecendo aos poucos.

Em um gif entrelacado, os dados sdo gravados de forma que ao ser carregada, a
imagem apareca por completo em baixa resolucdo e va aumentando sua resolucdo
conforme é carregada.

5.5 - Criando Imagens Transparentes e Entrel acadas

Para criar imagens transparentes e entrel acadas podemos utilizar varios softwares
graficos entre eles 0 Photoshop e o PaintShop Pro 4. Vamos utilizar o Photoshop 5 como
base de nossos estudos.

Para que o Photoshop sgja capaz de exportar GIFs é necessario que se tenha o
plug-in Gif98-a que € o responsavel pela exportacéo gif.

N&o temos como objetivo dessa apostila o ensino de Photoshop, por isso, vamos
considerar que vocé ja tenha obtido aimagem de alguma outra fonte.

Abra a imagem no Photoshop, selecione a opgdo "imagem'(image) do menu
principal e depois selecione "modo”(mode), verifique se esta marcada a op¢éo "cores
indexadas' (indexed colors).

Caso ndo sga esse 0 modo de trabalho atual, selecione-o como tal. A figura
abaixo demonstra essa operagao.

Achate as camadas e escolha 0 nimero de cores. E importante notar que quanto
maior 0 numero de cores, maior o tamanho do arquivo e pior a qualidade da imagem.
Devemos procurar o nimero ideal de cores de forma a conseguirmos umaimagem de boa
qualidade e um arquivo pequeno.
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Selecione "Arquivo'(file),no menu principal, selecione entdo "Exportar” (Export)
e depois "Exportagcdo para GIF89a.."(GIF89a Export). A figura abaixo ilustra essa
operagao.
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criar um gif entrelacado e selecione as cores que desgja que sejam apresentadas como
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5.6 - A Compressdo Gif

O formato GIF usa um algoritmo de compressdo denominado Lempel-Ziv-Welch
ou LZW. Esse modelo de compressdo € sem perdas, 0 que significa que a imagem
comprimidatem a mesma aparénciado original.

Em geral, é vantagem usarmos a compressao GIF para tudo aquilo que ndo for
fotografico ou fortemente sombreado. Fotos pequenas, de até 100 x 100 pixels também
podem ser comprimidas com sucesso pelo GIF.

O modelo LZW utiliza técnicas de reconhecimento de padrfes para conseguir a
compressdo. A esséncia do agoritmo é substituir extensdes horizontais de um pixel da
mesma cor por um numero gue indica a extensdo da sequéncia.

Imagine uma imagem 90 x 90 pixels, 256 cores, onde a metade superior € um
certo azul e a inferior € um certo amarelo. Se fossemos analisar seu tamanho sem
compressao, teriamos 90 x 90 x 8 = 64800 hits que resultariam em 7,91 Kbytes. Com a
compressdo GIF dessaimagem temos um arquivo de 1 Kbyte.

ISso acontece porque 0 arquivo sem compressao teria a definicdo da cor de cada
pixel, ocupando 8 bits para a definicdo de cada cor, como a imagem tem 8100 (90 x 90)
pixels teriamos um arquivo de 8100 bytes (7,91 Kbytes). Ja com a compressao temos a
definicdo do primeiro pixel e umainstrucéo para ele se repetir por 90 colunas e 45 linhas.

Entdo temos a definicdo do segundo pixel com outra instrucéo para que ele se
repita por 90 colunas e 45 linhas.

Em ambos os casos, temos cada pixel definido por 256 cores. 1sso demonstra que
guanto maior a extensdo de uma cor, menor fica nosso arquivo gif. Agora vamos reduzir
as cores dos GIF.

Os pixels sdo agora definidos por duas cores e com isso temos arquivos de 187
bytes para cada figura.

Como podemos ver, se soubermos trabalhar com os gif teremos imagens com a
mesma qualidade e infinitamente menores. Nesse caso, uma imagem de 24534 bytes foi
comprimida em 187 bytes sem perda de informagao.

Temos que nos atentar entdo a dois fatores quando da construcéo de imagens GIF.
A guantidade de cores e a extens&o de segmentos da mesma cor.

5.7 - A Compressao Jpeg

A compressdo JPEG é a melhor maneira de se comprimir imagens fotograficas.
Esse tipo de compressdo ndo funciona bem para imagens pequenas ou sem grandes
sombreamentos.

Em geral, esse tipo de compressdo grava uma boa copia da verséo preto e branco
da imagem, a qual nossos olhos sdo sensiveis e comprime grande parte das sutis
diferencas de cores que ndo podemos distinguir.
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O computador remonta a imagem apds re-criar as cores a partir de uma notacéo
abreviada gravada no arquivo. o JPEG néo trabalha linha por linha como o GIF e ssm em
zonas de cores.

A compressdo JPEG € um processo com perdas, mesmo que se comprima uma
imagem usando as configuragdes de melhor qualidade, a imagem néo serd idéntica a
versdo original, isso se da pelo fato do JPEG gravar informagdes de apenas alguns pixels,
descartando os outros e interpolando para recompor aimagem.

Em geral, imagens nitidas geram JPEG maiores, pois é necessario que hagja um
menor espacamento entre os pixels que serdo gravados no JPEG. Imagens desfocadas
geram JPEG menores, pois podemos aumentar 0 espagamento e com isso diminuir o
numero de pixels gravados no JPEG

5.8 - Exercicios
1. Construa uma pégina de entrada para seu site pessoal.

Uma boa pagina de entrada deve carregar rapidamente, e deve criar uma
expectativa no visitante.

Procure colocar imagens que estimulem a entrada do visitante no seu site. Uma
das imagens de sua pégina de entrada deve ser um link para a pagina de nucleo de seu
site. Deve ficar claro para o visitante que ele deve clicar ai para entrar, isso ndo quer
dizer que vocé deva mandar ele clicar em algum lugar paraentrar.

Abaixo temos alguns exempl os de algumas paginas de entrada.
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